Script de I'algorithme

001:2-M

002 : 10 »F

003 : Aller ax=M ; y=F

004 : Stylo écrit

005 : S'orienter a 270 degrés
006 : Répéter 2

007 : Avancer de 4 pixels

008 : Tourner de U —90 degrés
009 : Avancer de 8 pixels

010 : Tourner de O —90 degrés
011: -2

012 : Stylo relevé

013 : 16 »M

014 : Aller ax=M; y=F

015 : Stylo écrit

016 : 2 >A

017 : Répéter 8

018 : F—(A—1)—>F

019 : Aller ax=M; y=F

020 : S'orienter a 0 degrés

021 : Avancer de A pixels



022

023

024 :

025 :

026 :

027 :

028 :

. Si A<7 Alors

cA+1-A

Fin

Stylo relevé

Avancer de 100 pixels



Bloc de Scratch

mettre M & E

mettre F  a m
allerax: ' M y: F

stylo en posibion d'ecriture
s'orienter 3

rapéter 3 fois

. avancer de )
3

tourner ¥) de IEEL) degras
3

avancer de )

3
tourner ¥) de &L degrés

relever le stylo

allerax:' M y:
s'orienter 3 E[Y

avancer de | A

relever le stylo
avancer de




QR Code




