2.3. ERROS DE ARREDONDAMENTO

Erro Global

= Diferenca entre o valor real e o obtido.

= Os erros derivam de:

= Valores iniciais

= Valores intermediarios

= \alores finais
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2.3. ERROS DE ARREDONDAMENTO

= Erros iniciais:

= Resultantes do arredondamento dos dados iniciais.
= Erros intermediarios:

= 5S40 aqueles cometidos durante a aplica¢do do método numérico.
= Erros finais:

= Surgem quando da apresentac¢ao final do resultado.




2.3. ERROS DE ARREDONDAMENTO

Critério de Arredondamento

= Ao registrar um valor aproximado, costuma-se usar a seguinte regra:
= 1) Somar meia unidade ap6s a ultima casa decimal a conservar.

= 2) Desprezar as demais casas.




2.3. ERROS DE ARREDONDAMENTO

= Exemplo: Com dois numeros significativos tem-se:
V3 =1,732...= 1,73 -» (1,732... 40,005 = 1,737...— 1,73)

V2 =1,259...= 1,26 > (1,259...+0,005 = 1,264... - 1,26)

= Este critério limita o erro a meia unidade da Ultima casa conservada:

E(/3) = 1,73 = 1,73205...—1,73 = 0,00205 < 0,005
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2.3. ERROS DE ARREDONDAMENTO

Critério de Arredondamento

= Os valores aproximados obtidos podem ser:

= |nferiores aos exatos: 1,73 é o valor aproximado por falta.

= Superiores aos exatos: 1,26 € o valor aproximado por excesso.




2.3. ERROS DE ARREDONDAMENTO

Critério de Arredondamento

= £ importante saber:

= O nimero de digitos significativos do sistema de representagdo da maquina
— Precisao do resultado obtido

= O Epsilon da maquina — Exatiddo da maquina

= E o0 menor nimero de ponto flutuante, tal que 1 +¢ > 1




2.4. ERROS DE TRUNCAMENTO

= Provenientes da utilizagao de processos infinitos ou muito grandes
para a determinagao de um valor.

= Processos infinitos sao usados, por exemplo, na avaliagao de:
= Exponenciagao;
= [ogaritmos;

= Fungdes trigonométricas.




2.4. ERROS DE TRUNCAMENTO

= Exemplo: Célculo da fungéo In(x + 1).

xZ x3 x4
ln(x"' 1) :x_7+?—z+...
= Fazendo truncamento:
2 3 4 (n+1)
]n(x+ 1) Ex_%+%_%+"'+(_1)n(n+ 1)

= A solugao € interromper os calculos quando uma determinada
preciséo € atingida.




2.5. PROPAGAGAO DE ERROS

= Durante as operagdes aritméticas de um método numeérico, os erros
dos operandos produzem um erro no resultado da operagéao.
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2.5. PROPAGAGAO DE ERROS

= Considere dois numeros reais, sendo X e Y seus valores exatos, x e
y os valores aproximados, EAy e EAy os erros absolutos de X e Y,
respectivamente, temos que:

X+Y=(x+EA)+(y+EA)=x+y+EA+ EA,
EA,.,= EA, + EA,

X-Y=(x+EA)-(y+EA,)=x-y+ EAx— EAy
EA,,= EA,- EA,
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